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Spis tresci:

1. 5-dniowy kurs “Unlocking AI — Artificial Intelligence in Education” w Sewilli, Hiszpania,

organizowany przez Idevelop Training S.L.

1.1 Scenariusz lekcji jezyka niemieckiego 3 klasa LO — temat: Haustiere und Wiinsche — Mein

Traumtier

1.2 Scenariusz lekcji jezyka polskiego z wykorzystaniem narzedzi Al klasa 7 SP — temat:
»Rozprawka jako forma wypowiedzi argumentacyjnej - struktura, argumentacja,

i techniki pisania z wykorzystaniem narzedzi AI”.

1.3 Scenariusz lekcji dla 1-3 SP — temat: Poznajemy sztuczng inteligencje — mali odkrywcy
nowych technologii

1.4 Scenariusz lekcji w klasie pierwszej SP z uzyciem Al — temat: Odkrywamy §wiat zwierzat z
pomocg sztucznej inteligencji.

2. 10-dniowy kurs “How to save the world” na Teneryfie, Hiszpania, organizowany przez
Idevelop Training S.L.U

2.1 Scenariusz lekcji wychowawczej dla liceum - temat: Zasady zr6wnowazonego rozwoju —
jak dba¢ o naszg planete na co dzien.

2.2 Scenariusz lekcji fizyki — temat: Promieniowanie termiczne a efekt cieplarniany

2.3 Scenariusz lekcji geografii / biologii dla ucznidw szkoly podstawowej — temat:
Bior6znorodnos¢ gatunkowa roslin i zwierzat oraz formy ochrony przyrody w Polsce.

3. 5-dniowy kurs “4 C's: Communication, Collaboration, Creativity and Critical
Thinking” w Setubal, Portugalia, organizowany przez Euromind Portugal LDA (Idevelop
Training S.L.)

3.1 Scenariusz lekcji wychowawczej dla uczniow LO — temat: ,,Most przez przepas¢ —
uczymy sie wspolpracowa¢é, komunikowa¢ i mysleé¢ tworczo”.




3.2 Scenariusz lekcji historii dla ucznidow LO - temat: Napoleon Bonaparte — bohater czy
tyran?

3.3 Scenariusz zaj¢¢ dla klasy 1 szkoty podstawowej z wykorzystaniem kompetencji 4C’s —
temat: Jesien w lesie — odkrywamy barwy, dzwieki i tajemnice przyrody.

3.4 Scenariusz zaje¢ dla klasy 3 szkoty podstawowej rozwijajacych Kompetencje 4K — temat:
Spotkanie z lektura ,,Rany Julek! O tym, jak Julian Tuwim zostal poetg” Agnieszki
Fraczek, Julek i jego zainteresowania.

,Sfinansowane ze Srodkow UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub
autorow i niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Fundacji

Rozwoju Systemu Edukacji. Unia Europejska ani podmiot udzielajgcy dotacji nie ponoszq za

nie odpowiedzialnosci”.




Ad.1

5-dniowy kurs “Unlocking Al — Artificial Intelligence in Education”
Kurs szkoleniowy dla nauczycieli w srodowisku miedzynarodowym.

Uczestnicy kursu ,,Unlocking Al — Sztuczna Inteligencja w Edukacji” w Hiszpanii zapoznali
si¢ z podstawami sztucznej inteligencji (Al), jej dzialaniem oraz zastosowaniami w edukacji,
W tym w nauczaniu, uczeniu si¢ i ocenianiu. Przeanalizowali najpopularniejsze narzedzia Al do
generowania tekstu, nauczyli si¢ formulowaé skuteczne polecenia dla Al oraz ¢wiczyli
korzystanie z ChatGPT. Omoéwione zostaly rowniez metody rozpoznawania tekstu
generowanego przez Al. W ramach zaje¢ dotyczacych generowania obrazéw uczestnicy poznali
wiodgce aplikacje do tworzenia grafik Al, ¢wiczyli ich obstuge oraz eksperymentowali z
animacja zdj¢¢ i dodawaniem spersonalizowanych tekstow. Dyskutowali takze na temat
dtugofalowych konsekwencji stosowania Al, analizujac zaréwno korzysci, jak i potencjalne

zagrozenia oraz sposoby pozytywnego wykorzystania Al w edukacji.

Podczas warsztatow zwigzanych z Al w Canva uczestnicy zdobyli wiedz¢ na temat praw
autorskich dotyczacych obrazéw generowanych przez Al. Tworzyli wlasne grafiki za pomoca
funkcji "Text to Image", odkrywali narzedzia Al do edycji tekstu oraz testowali automatyczne

generowanie prezentacji i quizow.

Zajecia obejmowaty rowniez eksploracje zaawansowanych zastosowan Al w edukacji, w tym
narzedzi do personalizowanego nauczania i adaptacyjnych platform edukacyjnych. Uczestnicy
poznali praktyczne przyktady dostosowywania tre$ci edukacyjnych za pomoca Al oraz omowili

przyszte trendy i rozwoj tej technologii w edukacji.

Waznym elementem szkolenia byty zagadnienia etyczne zwiazane z Al. Uczestnicy analizowali
wyzwania etyczne w edukacji, zapoznali si¢ z przykladami dylematow zwigzanych z Al oraz
strategiami zapewniajagcymi sprawiedliwo$¢ 1 transparentno$¢ w  zastosowaniach tej
technologii. Promowano odpowiedzialne korzystanie z Al zarowno przez uczniow, jak i

nauczycieli.

Ponizej prezentujemy scenariusze lekcji napisane przez uczestnikow kursu po tej mobilnosci.




1.1 Konspekt lekcji jezyka niemieckiego - Temat: Haustiere und Wiinsche — Mein

Traumtier

Poziom: Klasa 3 liceum

Zakres gramatyczny: Konjunktiv II (czasowniki modalne + czasownik ,,sein” i ,,haben”)

Czas trwania: 45 minut

Cele lekeji:

Cele jezykowe:

= Uczen zna i stosuje stownictwo zwigzane ze zwierzetami domowymi.
» Uczen rozpoznaje i uzywa trybu przypuszczajacego Konjunktiv IT w konteks$cie

wyrazania zyczen, przypuszczen i uprzejmych prosb.

Cele ogolne:

» Rozwijanie umiejetnosci mowienia i stuchania ze zrozumieniem.
= Ksztalcenie umiejetnosci wyrazania opinii i marzen.

» Rozwijanie kreatywnosci poprzez tworzenie wypowiedzi ustnych i pisemnych.

Cele szczegotowe (uczen potrafi):

* Nazwac popularne zwierzgta domowe po niemiecku.

» Opisac¢ idealne zwierzatko domowe.

= Uzy¢ form Konjunktiv II w prostych zdaniach (np. Ich hitte gern einen Hund. / Ich
wire gliicklich mit einer Katze.).

= Stworzy¢ krotka wypowiedz pisemng i/lub ustng z uzyciem nowego stownictwa i

konstrukcji gramatycznych.

Przebieg lekc;ji:

1. Faza wstepna (5—10 min):
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= Powitanie, sprawdzenie obecnosci.
= Krotkie pytanie wprowadzajace: Hast du ein Haustier? Was fiir ein Tier ist das?
» Nauczyciel zapisuje na tablicy stownictwo uczniow, uzupetniajac liste o mniej

oczywiste zwierzeta (np. Meerschweinchen, Schildkrote, Wellensittich).
2. Faza glowna (25-30 min):
A) Stownictwo — gra jezykowa (np. memory / kalambury / quiz Kahoot):
Uczniowie utrwalaja i rozszerzaja stownictwo w zabawowy sposob.
B) Wprowadzenie Konjunktiv II:

= Kroétkie objasnienie form gramatycznych na tablicy:
haben — hitte
sein — wire
kénnen — konnte
mogen — mdchte

= Przyklady uzycia w kontek§cie marzen o zwierzeciu:
Ich hétte gern ein Pferd.
Ich wére froh, wenn ich einen Hund hitte.

Ich kénnte mit meiner Katze spielen.
C) Cwiczenia praktyczne — praca w parach:

» Uczniowie rozmawiajg w parach, zadajac sobie pytania typu:
Wenn du ein Tier hittest, was wire das? Warum?
Was wiirdest du mit deinem Haustier machen?

» Zapisuja 3 zdania w zeszycie z uzyciem Konjunktiv II.
3. Faza podsumowujgca (5—10 min):

» Chetni uczniowie prezentujg swoje ,, Traumtier” na forum klasy.

= Nauczyciel chwali poprawne uzycie struktur, delikatnie koryguje ewentualne biedy.
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= Zadanie domowe: Napisz krotki tekst (5—7 zdan) o swoim wymarzonym zwierzeciu z

uzyciem Konjunktiv II.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

= Karty obrazkowe / prezentacja PowerPoint z ilustracjami zwierzat.
*  Quiz online (Kahoot, Google Assistant lub Wordwall).

= Karty pracy z ¢wiczeniami na Konjunktiv II.

= Tablica, markery lub rzutnik.




1.2 Scenariusz lekcji jezyka polskiego z wykorzystaniem narzedzi Al klasa 7 SP
»Rozprawka jako forma wypowiedzi argumentacyjnej - struktura, argumentacja,

i techniki pisania z wykorzystaniem narzedzi AI”.
Cel gléwny:
Uczen bedzie potrafil napisa¢ rozprawke, rozpoznac jej strukture i wlasciwie poshugiwac sie
argumentami, a takze zrozumie, jak narzedzia Al moga wspierac proces nauki i pisania.
Cele szczegolowe:

1. Uczen pozna i zastosuje w praktyce strukturg rozprawki.

2. Uczen nauczy si¢ dobiera¢ argumenty w zaleznosci od tezy.

3. Uczen zrozumie, jak narzedzia edukacyjne (Kahoot, Owlift.com, Wordwall, Khan
Academy) mogg wspiera¢ proces nauki i poprawia¢ umiejetnosci pisania.

4. Uczen wypelni interaktywne ¢wiczenia, ktore pomoga utrwali¢ zdobytg wiedze.

1. Wprowadzenie — 10 minut
A. Powitanie i wprowadzenie w temat lekcji

Nauczyciel przedstawia temat lekcji: ,,Rozprawka jako forma wypowiedzi
argumentacyjnej
-struktura, argumentacja, i techniki pisania z wykorzystaniem narzedzi AI”.
o Krotkie przypomnienie czym jest rozprawka i jakie ma cechy (krotkie wyjasnienie
tezy, argumentow i wnioskow).
B. Prezentacja multimedialna — wprowadzenie do tematu

o Korzystajac z narzedzia Khan Academy, nauczyciel pokazuje filmik edukacyjny na
temat rozprawki i jej struktury.

e Krotkie wprowadzenie do definicji rozprawki i omowienie struktury (wstep,
rozwinigcie, zakonczenie).

2. Teoria i struktura rozprawki — 15 minut

A. Wyklad nauczyciela

e Omowienie poszczegolnych czgsci rozprawki: wstep (teza), rozwiniecie
(argumenty), zakonczenie (wnioski).




o Przyklad rozprawki na tablicy lub za pomocg narzedzi online (np. Owlift.com —
interaktywne wyjasnienie struktury rozprawki, klikajac w odpowiednie sekcje).

B. Przyklady argumentow

o Prezentacja przyktadowych tez i argumentow w rozprawce. Nauczyciel prosi uczniow
0 pomoc w wymysleniu argumentéw do réznych tez.

C. Kroétkie éwiczenie w grupach

o Uczniowie w grupach tworzg rozprawke na wybrany temat, np. ,,Czy warto uczyc¢ si¢
jezykow obcych?" — wstep i dwa argumenty (na ekranie, za pomocg Wordwall —
uczniowie wybieraja odpowiednig odpowiedz na pytanie o strukture rozprawki).

3. Cwiczenia praktyczne z narzedziami AI — 20 minut
A. Kahoot — quiz interaktywny

o Kahoot: Quiz na temat struktury rozprawki, rozpoznawania wstepu, rozwinig¢cia i
zakonczenia. Uczniowie odpowiadajg na pytania dotyczace kolejnosci fragmentow
rozprawki, rozpoznawania typow argumentow i umiejscowienia tezy.

o Przyklady pytan:
o ,,W ktorym miejscu rozprawki powinna znajdowac si¢ teza?"
o ,Jakie argumenty pasuja do tezy ,,Ksigzki rozwijajg kazdego cztowieka?"
B. Owlift.com — analiza rozprawki

o Owlift.com — Uczniowie analizujg przyktadows rozprawke, oceniajac jej strukture,
argumentacje i logike. Uzywaja narzedzia Al, ktore sugeruje poprawki.

o Cwiczenie polega na edytowaniu i poprawie rozprawki poprzez dodanie nowych
argumentow lub zmiane¢ stow w celu zwigkszenia jasnos$ci przekazu.

4. Zastosowanie teorii w praktyce — 15 minut
A. Pisanie wlasnej rozprawki
o Uczniowie pisza krotka rozprawke (ok. 150 stéw) na jeden z dwoch tematow:

1. ,,Czy warto pomagac potrzebujagcym?"

2. ,,Dlaczego warto czytac ksigzki?"




o Uzywajac narzedzia Wordwall, uczniowie mogg prze¢wiczy¢ strukture rozprawki,
zapoznac si¢ z typowymi zwrotami/ wyrazeniami dla tej formy wypowiedzi .

B. Indywidualne wsparcie

o Nauczyciel pomaga uczniom, udzielajagc wskazowek dotyczacych poprawy struktury
tekstu, argumentacji i formy.

5. Podsumowanie — 10 minut
A. Whnioski

e Nauczyciel podsumowuje lekcje, przypomina o najwazniejszych zasadach pisania
rozprawki.

B. Test oceniajacy — Kahoot

e Podsumowanie i sprawdzenie zdobytej wiedzy poprzez interaktywny quiz w Kahoot.
Uczniowie odpowiadajg na pytania zwigzane z tezg, argumentami, oraz struktura
rozprawki.

C. Zadanie domowe

e Zadanie domowe: Napisa¢ pelng rozprawke na jeden z tematow, ktore omawialiSmy
na lekcji. Nauczyciel oceni na podstawie poprawnosci struktury, jasnosci argumentacji
oraz gramatyki.

e Kazdy uczen pracuje indywidualnie, a nauczyciel pomaga w trudniejszych kwestiach.

5. Podsumowanie i refleksja (5 minut)
5.1. Podsumowanie lekcji

o Nauczyciel podsumowuje, co uczniowie dowiedzieli si¢ o rozprawce: jak ja
strukturalnie rozplanowac, jakie sg zasady argumentacji, jak korzysta¢ z narzedzi Al w
nauce pisania.

o Krotkie omowienie najlepszych pomystow uczniow na rozprawke, wyciagniecie
wnioskow z ¢wiczen.

5.2. Zadanie domowe

e Uczniowie otrzymuja zadanie domowe: napisaé¢ pelng rozprawke (200-250 stow)
na jeden z tematéw omawianych na lekcji.




o Nauczyciel zaznacza, ze wazne jest zachowanie struktury rozprawki oraz jasna
argumentacja.

5.3. Pozegnanie i zakonczenie lekcji
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1.3 Scenariusz lekcji dla 1-3 SP Poznajemy sztuczna inteligencj¢ — mali odkrywey

nowych technologii
Cele ogolne:

1. Zapoznanie uczniéw z pojeciem sztucznej inteligencji.
2. Rozwijanie kreatywno$ci i umiejetnosci logicznego myslenia.
3. Ksztattowanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii w sposéb

odpowiedzialny.

Cele szczegélowe :

—

wie, czym jest sztuczna inteligencja i potrafi poda¢ przyktad jej zastosowania;
2. uczestniczy w zabawie z generatorem obrazow;

3. tworzy prostg prace plastyczng
4

. pracuje w grupie, stucha innych i dzieli si¢ pomystami.
Czas trwania: 45 minut

Srodki dydaktyczne : komputer z dostgpem do internetu, darmowy generator obrazéw Al (,
Canva, prosty chatbot (np. ChatGPT w trybie edukacyjnym)kartki, kredki, flamastry, karta

pracy z pytaniami do refleksji,

Metody dydaktyczne: rozmowa kierowana pokaz, eksploracyjna, burza mézgow, praktyczne,
programowe
Forma: grupowa, zespotowa

Grupa: 10 latki ( 3 klasa szkoly podstawowej)
Przebieg zajeé:

1. Czynnosci porzadkowo — organizacyjne: sprawdzenie obecnos$ci
2. Wprowadzenie w tematyke zaje¢. Nauczyciel, pyta dzieci: ,,Czy wiecie, co to jest
sztuczna inteligencja?” Pokazuje krotka prezentacj¢ animacja dla dzieci: ,,Czym jest

AlI?” — dostgpne na YouTube. Po obejrzeniu filmu nauczyciel prowadzi pogadanke z

Ogolnoksztalcuch
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9.

uczniami. Nastgpnie podaje prosty przyktad uzywania Al. Propozycja przyktadow:
,.Kiedy mowimy do telefonu: 'Jaka dzi$ pogoda?', a on odpowiada — to wlasnie sztuczna

inteligencja!”

. Zabawa z Al — pokaz mozliwos$ci: Uczniowie wspdlnie wpisuja do generatora obrazow

opis:,,Zamek w chmurach i smoki grajace w pitke” Ogladaja wygenerowane obrazy i
omawiajg efekty

Tworcze dziatanie (15 minut):

Uczniowie indywidualnie lub w parach tworzg wlasny rysunek do bajki wygenerowane;j
przez Al lub:

Wymyslaja wlasny opis i prosza Al o wygenerowanie obrazka. Nastepnie przedstawiaja
swoj obrazek i opowiadaja jego histori¢

. Podsumowanie i refleksja (5 minut)

Rozmowa kierowana:

Co najbardziej wam si¢ podobato?

Czy Al moze pomoc w nauce lub zabawie?

Czy wszystko, co mowi Al, zawsze jest prawdziwe?

Wspdlne stworzenie zasad korzystania z Al w klasie.

10. Podsumowanie, krotka ewaluacja zakonczenie zajeé




1.4 Konspekt lekcji w klasie pierwszej SP z uzyciem Al
Temat: Odkrywamy $wiat zwierzat z pomocg sztucznej inteligencji

Klasa: 1

Przedmiot: Edukacja wczesnoszkolna (przyroda, technologia, jezyk polski)

Czas trwania: 45 minut

Cel gléwny: Rozwijanie ciekawo$ci poznawczej i umiejetnosci korzystania z technologii w edukacji
poprzez wykorzystanie Al do nauki o zwierzgtach.

Cele szczegolowe:
Uczen:

e potrafi wyszuka¢ informacje o zwierzetach przy pomocy narzedzi Al (np. ChatGPT, aplikacje
edukacyjne),

e opisuje wyglad i cechy wybranych zwierzat,
e rozwija umiejetnos¢ pracy w grupie,
e ¢wiczy formutowanie pytan i analizowanie odpowiedzi.
Metody i formy pracy:
e burza mozgow,
e rozmowa kierowana,
e praca w grupach,
o korzystanie z Al do wyszukiwania informacji,
e rysowanie i opisywanie zwierzat.
Srodki dydaktyczne:
o komputer/tablet z dostgpem do Al (np. ChatGPT, aplikacja Google Lens),
e ilustracje zwierzat,
e karty pracy, kredki, papier.
Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (10 min)
e Nauczyciel pyta ucznidow: ,,Jakie znacie zwierzeta i co o nich wiecie?” (burza mozgow).

e  Wprowadzenie do Al: ,, Czy wiecie, ze komputer moze pomoc nam w zdobywaniu wiedzy o
zwierzetach?”

o Krotka demonstracja — nauczyciel wpisuje pytanie do Al: ,,Jakie sq najciekawsze zwierzeta na
Swiecie?” 1 czyta odpowiedzi.

2. Cze$é gléwna (25 min)
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Praca w grupach:
e Uczniowie w parach/grupach wybierajg jedno zwierzg, o ktérym chca si¢ dowiedzie¢ wiece;.
e Formulujg pytania, np. ,, Co je tygrys?”, ,, Gdzie mieszka pingwin?”.
e Nauczyciel pomaga uczniom wpisa¢ pytania do Al i omawia otrzymane odpowiedzi.

e Uczniowie rysujg wybrane zwierze 1 uzupehiajg karte pracy (np. jego nazwa, wyglad,
ciekawostki).

3. Podsumowanie (10 min)

e Kazda grupa prezentuje swoje zwierze i dzieli si¢ najciekawsza informacja, jaka znalazta
dzigki Al

e Dyskusja: ,, Czy Al zawsze wie wszystko?” — rozmowa o konieczno$ci weryfikacji informacji.
e Podzickowanie za aktywny udzial i zacheta do dalszego eksplorowania $wiata z pomoca Al

Zadanie domowe:

e Poszukaj z rodzicem w Al jednej ciekawostki o swoim ulubionym zwierzgciu i przynies ja na
nastepna lekcje.




Ad.2 10-dniowy kurs “How to save the world”
Kurs szkoleniowy dla nauczycieli w sSrodowisku mi¢dzynarodowym.

Szkolenie dla nauczycieli ,,How to save the world (10 Days)” na Teneryfie dostarczyto
doswiadczenia i kompetencji w zakresie nowoczesnych rozwigzan, a takze poszerzyto
umiejetnosci jezykowe oraz zwigkszyl poczucie wlasnej wartoSci i pewno$¢ siebie

uczestnikoOw.

Kurs dotyczyt zréwnowazonego rozwoju oraz edukacji ekologicznej. Uczestnicy zostali
zapoznani  si¢ z zagadnieniami dotyczacymi zmian klimatu, problematyki odpadow,
zarzadzania odpadami, gospodarki cyrkularnej oraz celéw zrownowazonego rozwoju ONZ.
Uczestnicy analizowali wptyw stylu zycia i konsumpcji na $rodowisko, w tym kwestie
zdrowego odzywiania, marnowania zywnosci, $ladu zywno$ciowego oraz wptywu plastiku na
ekosystemy. Uczestniczyli roéwniez w warsztatach, analizach przypadkow, zadaniach
grupowych oraz ¢wiczeniach praktycznych majacych na celu opracowanie materiatow
edukacyjnych 1 narzedzi dydaktycznych, a takze tworzyli wilasne projekty edukacyjne,
kalendarz eko-rozwigzan oraz zestaw dobrych praktyk mozliwych do wdrozenia w pracy
zawodowej.

Podczas kursu uczestnicy mieli rowniez okazj¢ uczestniczy¢ rowniez w wizycie studyjnej
w placowce edukacyjnej promujacej zréwnowazony rozwoj, co umozliwilo im poznanie

przyktadow dobrej praktyki w zakresie edukacji klimatycznej i sSrodowiskowe;.

Ponizej prezentujemy scenariusze lekcji napisane przez uczestnikow kursu po tej mobilnosci.




2.1 Scenariusz lekcji wychowawczej dla liceum - temat: Zasady zréwnowazonego rozwoju
— jak dba¢ o nasza planete na co dzien.

Cele lekcji:

Uczen:

- rozumie czym jest zrOwnowazony rozwoj,

- zna zasady odpowiedzialnej konsumpcji,

- potrafi wskaza¢ skutki nadmiernej produkcji odpadow,

- potrafi wspotpracowaé w grupie nad rozwigzaniem problemu ekologicznego.

Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie ( 5 minut)

Pytanie na start (burza mozgdw):

Z czym kojarzy ci sie haslo ,,zrownowazony rozwdj”
(uczniowie rzucaja skojarzenia, nauczyciel zapisuje na tablicy)
Wyjasénienie pojecia przez nauczyciela:

Zrownowazony rozwd0j to sposéb zycia i dzialania, ktéry pozwala zaspokaja¢ potrzeby
terazniejszych ludzi nie niszczac mozliwosci zaspokajania potrzeb przyszltych pokolen.
Chodzi m.in. o dbanie o $rodowisko, ograniczenie odpadow, oszczedzanie zasobow
i madre wybory konsumenckie.

2. Cze$¢ gtdwna — praca w grupach (20 minut)

Cwiczenie 1. Co dzieje si¢ z naszymi odpadami? (10 minut)

Pytanie do uczniow:

- Gdzie trafiajq nasze odpady po wyrzuceniu do kosza?

Uczniowie pracuja w 4-5 osobowych grupach. Otrzymujg karteczki z pytaniami:

- Jakie odpady produkujemy na co dzien w domu i szkole?

- Co si¢ z nimi dzieje pdzniej?




- Co oznacza recykling?

- Jakie odpady sg szczegdlnie niebezpieczne?

Po 7 minutach grupy przedstawiaja krotko swoje wnioski.
Nauczyciel podsumowuje:

rroz

Wiekszo$¢ $mieci trafia na wysypiska lub do spalarni, cze$é poddawana jest recyklingowi.
Odpady, ktore nie sg segregowane lub trafiaja do Srodowiska zanieczyszczaja glebe, wode,
powietrze i zagrazaja zdrowiu ludzi i zwierzat.

Cwiczenie 2. Naprawi¢, czy wyrzucié? (10 minut)

Pytanie do uczniow:

Dlaczego naprawa rzeczy czesto kosztuje wiecej, niz zakup nowej?
Dyskusja moderowana przez nauczyciela (lub praca w parach):

- Czy to si¢ oplaca srodowisku?

- Jakie znacie przyktady rzeczy, ktore mozna naprawié¢ zamiast wyrzucac?

- Czy znacie kogo$ kto naprawia rzeczy, zamiast kupowac nowe?

Odpowiedzi, ktore mogg si¢ pojawi¢ (nauczyciel je rozwija):
- Produkcja nowych rzeczy na masowg skalg jest tania — ale czgsto niskiej jakosci.
- Naprawy wymagajg czasu, specjalistow, czgsci zamiennych, a to kosztuje.

- Jednak z punktu widzenia $rodowiska lepiej naprawi¢ — to mniej odpadoéw, mniej zuzycia
surowcow i energii.

3. Mini — projekt grupowy: ,.Ekologiczna szkota” (10 minut)

Zadanie dla grupy:

Zaproponujcie 3-5 prostych dziatan, ktoére mogg by¢ wprowadzone w naszej szkole, aby byta
bardziej ,,eko” i dzialania zgodnie z zasadami zrbwnowazonego rozwoju.

Przyktady (do wykorzystania lub zainspirowania):

- zbiorka elektro$mieci,

- zamiast plastikowych butelek — bidony,




- dni bez migsa w stotowce,

- kacik ,,napraw to sam”, wymiana ubran/ksigzek,

- oszczgdzanie energii ( gaszenie Swiatla, korzystanie ze $wiatta dziennego),
- zielony zakatek ( rosliny w klasach).

Prezentacja pomystow przez chetne grupy.

4. Podsumowanie i refleksje (5 minut)

Pytania go grupy:
- Co najbardziej ci¢ zaskoczyto podczas tej lekcji,

- Co zmienitby$§ w swoim codziennym zyciu, zeby zy¢ bardziej ekologicznie?

- Dlaczego wazne jest myslenie o przysztosci planety?




2.2 Scenariusz lekcji fizyki: Promieniowanie termiczne a efekt cieplarniany
Przedmiot: Fizyka

Klasa: Szkota $rednia profil podstawowy

Czas trwania: 45 minut

Cel ogolny:

Zapoznanie uczniow ze zjawiskiem promieniowania termicznego i jego zwiagzkiem z efektem
cieplarnianym oraz zrozumienie wplywu dziatalnosci cztowieka na globalne ocieplenie.

Cele szczegolowe:

Uczen:
e Wyjasénia, czym jest promieniowanie termiczne i od czego zalezy jego intensywnos¢.
e Opisuje, na czym polega efekt cieplarniany i wymienia gazy cieplarniane.

¢ Analizuje zwigzek mi¢dzy emisja promieniowania przez Ziemi¢ a obecnoscia gazow
cieplarnianych w atmosferze.

e Oblicza swoj slad weglowy.

Materialy dydaktyczne: Projektor i komputer do prezentacji multimedialne;j
Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (5 minut)

e Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zadania pytan, ktére maja na celu wzbudzenie
zainteresowania i nawigzanie do codziennych doswiadczen uczniow:

e Dlaczego latem chetniej nosimy jasne ubrania, a zimg ciemne?

e Dlaczego wnetrze samochodu pozostawionego na stoficu nagrzewa si¢ znacznie
bardziej niz otoczenie?

e (o sprawia, ze na Ziemi panuje temperatura umozliwiajgca istnienie zycia?

Nauczyciel informuje, ze odpowiedzi na te pytania wigza si¢ ze zjawiskiem promieniowania
termicznego i efektem cieplarnianym, ktore beda tematem dzisiejszej lekcji.

2. Promieniowanie termiczne — niewidzialne ciepto (10 minut)

Nauczyciel wyjasnia, ze kazde cialo o temperaturze wyzszej od zera absolutnego emituje
energi¢ w postaci fal elektromagnetycznych, co nazywamy promieniowaniem termicznym.
Kluczowe punkty do omowienia:




Promieniowanie to jest niewidoczne dla ludzkiego oka, poniewaz w temperaturze
pokojowej odbywa si¢ gtownie w zakresie podczerwieni.

Im wyzsza temperatura ciata, tym wicksza jest intensywno$¢ emitowanego
promieniowania i tym krotsza jest dtugos$¢ fali (przy bardzo wysokich temperaturach
ciata zaczynaja swieci¢ $wiattem widzialnym).

Ciala o ciemnej i matowej powierzchni lepiej pochlaniajg i emitujg promieniowanie
cieplne niz ciata o powierzchni jasnej 1 gtadkie;j.

Prezentacja do$wiadczen zwigzanych z promieniowaniem termicznym

https://www.youtube.com/watch?v=kqngclvyePc&t=478s

3. Efekt cieplarniany — ziemska kotderka (15 minut)

Nauczyciel thumaczy, czym jest efekt cieplarniany, uzywajac analogii do szklarni i do§wiadczen
zaobserwowanych na filmie dotyczacych przenikalno$ci termicznej przez rézne materialy i
zjawiska odbicia promieniowania termicznego.

Stonice emituje promieniowanie o réznej dlugosci fali, w tym $wiatlo widzialne, ktore
przenika przez atmosfere i ogrzewa powierzchni¢ Ziemi.

Ogrzana Ziemia sama staje si¢ zrédlem promieniowania termicznego (gtownie w
podczerwieni).

Obecne w atmosferze gazy cieplarniane (para wodna, dwutlenek wegla - CO2, metan -
CHa, podtlenek azotu - N2O) pochlaniaja to promieniowanie, a nast¢gpnie reemitujg je
we wszystkich kierunkach, w tym z powrotem w stron¢ Ziemi.

Ten proces zatrzymywania ciepta sprawia, ze $rednia temperatura na Ziemi jest o okoto
33°C wyzsza, niz bytaby bez atmosfery, co umozliwia istnienie zycia.

Analiza grafiki z podrecznika str.205

4. Moj $lad weglowy (15 minut):

Kazdy uczen indywidualnie bada, jaki wptyw na srodowisko majg codzienne dzialania,
uzywajac kalkulatora sladu weglowego ze strony

https://kalkulatorsladuweglowego.pl/

Uczniowie skanuja kod QR i przechodzg ankiet¢ na telefonach. Wnioski z ankiety
przedstawiaja jako podsumowanie i wprowadzenie do nastgpnej lekcji dotyczacej nastepstw i
sposobdw ograniczenia efektu cieplarnianego.




2.3 Scenariusz lekcji geografii / biologii dla uczniow szkoly podstawowej

Temat: Bioroznorodno$é¢ gatunkowa roslin i zwierzat oraz formy ochrony przyrody w
Polsce.

Cele lekcji:

Uczen:

- wyjasnia pojecie bior6znorodnosci,

- zna przyklady zagrozonych gatunkow w Polsce,

- wymienia i opisuje formy ochrony przyrody w Polsce,
- rozumie skutki utraty roznorodnos$ci biologiczne;j,

- potrafi pracowac w grupie i prezentowac efekty swojej pracy.

Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie (5 minut)

- Krotkie pytanie naprowadzajgce:

Co to jest bioroznorodnosc?

Dlaczego roznorodnosé gatunkowa jest waina?

- Nauczyciel zapisuje hasta na tablicy:

Réznorodnos¢ gatunkowa, genetyczna, ekosystemowa.

Przyktady gatunkéw zagrozonych ( np. ry$, wilk, cietrzew, storczyki)

Informacja wprowadzajaca:

W Polsce wiele gatunkow jest chronionych — i nie bez powodu.

2. Ogladanie filmu edukacyjnego (10 minut)
Uczniowie ogladaja film:
https://zpe.gov.pl/a/film/DrSeGO9hWU
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Zadania podczas ogladania:
- Zapisz 3 przyktady gatunkéw chronionych w Polsce,

- Zapisz 2 formy ochrony pokazane w filmie.

3. Omowienie filmu i wprowadzenie wiedzy (5 minut)

- Uczniowie dzielg si¢ swoimi odpowiedziami,
- Nauczyciel uzupetia wiedzg:

Formy ochrony przyrody w Polsce:

- parki narodowe,

- parki krajobrazowe,

- rezerwaty przyrody,

- obszary Natura 2000,

- ochrona gatunkowa.

Przyklady zagrozen dla bioréznorodno$ci: urbanizacja, rolnictwo intensywne, zmiana
klimatu, klusownictwo.

4. Praca w grupach — zadanie (15 minut)

Podziat klasy na 4 grupy.
Kazda grupa dostaje inne zadanie:
Grupa A

Zaprojektujcie ulotke edukacyjna, ktora wyjasnia czym jest bioréznorodnos¢ i dlaczego trzeba
ja chronic.

Grupa B

Przygotujcie plakat pokazujacy rozne formy ochrony przyrody w Polsce, z krotkim opisem
kazde;j.

Grupa C

Wymyslcie kampani¢ spoteczng pod hastem ,,Ratujemy bior6znorodno$¢” — slogan, hasta,
dziatania.

Grupa D




Napiszcie krotki manifest przyrodnika ,, Co tracimy gdy ging gatunki. Jak to wptywa na ludzi
1 $wiat”?

Kazda grupa zapisuje wnioski na duzym arkuszu.

5. Prezentacja efektow pracy i podsumowanie ( 5 minut).

Kazda grupa, krotko prezentuje (1-1,5 minuty).
Nauczyciel podsumowuje:
- Jakie mamy formy ochrony przyrody?

- Dlaczego bior6znorodnos¢ jest podstawa funkcjonowania ekosystemow?

- Co moze zrobi¢ kazdy z nas by ja chronic.




Ad.3 S-dniowy kurs “4C’s — Communication, Collaboration, Creativity and Critical

Thinking”
Kurs szkoleniowy dla nauczycieli w srodowisku miedzynarodowym.

Uczestnicy kursu wzieli udziat w szkoleniu skoncentrowanym na rozwijaniu kluczowych
kompetencji w zakresie kreatywnos$ci, komunikacji, wspotpracy, rozwigzywania problemow
oraz myslenia krytycznego. Zajecia obejmowaly interaktywne sesje rozwijajace umiejetnosci
tworczego myslenia, analize jego zasad i stylow oraz zastosowanie metod stymulujacych
kreatywno$¢ w kontekscie edukacyjnym. Warsztaty komunikacyjne dotyczyly komunikacji
werbalnej 1 niewerbalnej, aktywnego sluchania, empatii, asertywnosci oraz przezwyci¢zania

barier w komunikacji.

Uczestnicy brali rowniez udziat w zaj¢ciach poswieconych pracy zespotowej i strategiom
rozwigzywania probleméw, z uwzglednieniem technik regulacji emocji, komunikacji bez
przemocy i budowania relacji rowiesniczych. Szkolenie z zakresu myslenia krytycznego
obejmowato praktyczne ¢wiczenia zwigzane ze stereotypami, mediami i historig, a takze

strategie zachecajace uczniow do zadawania pytan i rozwijania myslenia analitycznego.

Szkolenie zakonczylo si¢ wymiang pomystow i planéow dydaktycznych stuzacych wdrazaniu
kreatywnego 1 krytycznego myslenia w klasie, z naciskiem na kompetencje XXI wieku oraz
znaczenie refleksyjnej praktyki nauczycielskiej. Uczestnicy kursu poznali r6znorodne metody

wspierania uczniow w rozwijaniu kreatywnosci, myslenia krytycznego,

Ponizej prezentujemy scenariusze lekcji napisane przez uczestnikow kursu po tej mobilnosci.




3.1 Scenariusz lekcji wychowawczej dla uczniow LO

Temat lekcji: ,,Most przez przepasé — uczymy si¢ wspétpracowaé, komunikowac i mysleé
tworczo”

Cele lekcji:

Uczen:

. rozwija umiejetnos¢ tworczego rozwiazywania probleméw (kreatywnosc),
. uczy si¢ analizowacé sytuacje i podejmowac decyzje (krytyczne myslenie),
. ¢wiczy skuteczng komunikacje w grupie,

. potrafi wspolpracowaé w zespole, dazac do wspolnego celu.

Kompetencje 4K rozwijane podczas lekcji:

Kreatywnos$¢é — proba rozwigzania zadania w nieoczywisty sposob Krytyczne mys$lenie —
przeanalizowanie dostgpnych pomystow Komunikacja — wyrazenie mysli, aktywne stuchanie,
negocjacje w grupie Kooperacja — podzielenie si¢ rolami i dobre zaplanowanie dzialania w
zespole.

Przebieg lekeji (45—60 minut)
Wprowadzenie — 5 minut
. Nauczyciel krotko omawia, czym sa kompetencje 4K.

. Pyta uczniow:

,Ktora z tych umiejetnoscei jest wedtug was najwazniejsza w zyciu dorostym i dlaczego?”
(krotka dyskusja — 2-3 wypowiedzi).

Aktywno$¢ glowna — Zadanie ,,Most przez przepas¢” — 30 minut
Opis zadania:

Uczniowie zostajg podzieleni na 4—5-osobowe grupy. Kazda grupa ma za zadanie zbudowa¢é
»most”, ktory potaczy dwa brzegi (np. dwie tawki oddalone o ok. 1 metr) z dostgpnych
materialow: papier, tasma klejaca, sznurek, stomki, karton, spinacze, nozyczki itp.

Cel: Most ma utrzymac¢ jak najwiekszy ciezar (np. ksiazke) przez 5 sekund.

Przebieg:

Faza planowania (10 min) Grupa analizuje materialy i ustala strategi¢ budowy.




Uczniowie przydzielaja role (np. lider, konstruktorzy, tester, osoba notujaca pomysty).

Nauczyciel obserwuje, nie ingeruje, tylko wspiera pytaniami typu:

,,Jak mozecie usprawni¢ swoja konstrukcje?” ,,Czy kazdy z was ma co$ do zrobienia?”
Faza budowy (15 min) Uczniowie realizujg projekt.

Po 10 minutach mozna wprowadzi¢ ,,element zaskoczenia” — np. doda¢ nowe ograniczenie
(,,musicie skroci¢ most o 10 cm” albo ,,mozecie uzy¢ tylko potowy tasmy”).

Testowanie mostow (5 min)

Kazda grupa prezentuje swoja konstrukcje 1 testuje jej wytrzymatosé.

Wspolnie omawiaja, co zadziatato, a co nie.

Refleksja i oméwienie — 10—15 minut

Nauczyciel prowadzi rozmowe podsumowujaca:

. Jakie trudnos$ci napotkaliscie w pracy zespotowe;j?
. Co pomoglo wam skutecznie si¢ komunikowac?

. Jakie pomysty okazaly si¢ najbardziej kreatywne?

. Jak krytyczne myslenie pomoglto wam rozwigzac problem?

Na koniec kazdy uczen konczy zdanie:
,,DZ1$§ nauczytem/am sie, ze wspotpraca to...”
Materialy i srodki dydaktyczne:

. papier A4, karton, tasma klejgca, nozyczki, spinacze, stomki, sznurek, linijka, ksigzka
(do testu obcigzenia), kartki do notatek.

Ewaluacja lekcji:

Samoocena uczniow: karta refleksji (skala 1-5)

Czy czutem/am, Ze moja grupa wspotpracowata skutecznie?




Czy moglem/am wyraza¢ swoje pomysty swobodnie?

Czy potrafilismy wspolnie rozwigzywac problemy?

Ocena nauczyciela: obserwacja zachowan uczniow w grupie.

Alternatywne wersje:

. Zamiast mostu mozna wykonac¢ ,,Wieze z klockow SKRIKIT” — dostepnych w szkole,
projekt aplikacji rozwiazujacej problem szkoly, lub plan organizacji wydarzenia
klasowego — w zaleznos$ci od preferencji klasy.

KARTA PRACY UCZNIA - ,MOST PRZEZ PRZEPASC”

Imi¢ i nazwisko: .......

Grupa:
Data:

ETAP 1 - PLAN DZIALANIA (kreatywno$¢ + krytyczne mys$lenie)

1. Jakie materialy macie do dyspozycji?

ETAP 2 — REALIZACJA (komunikacja + kooperacja)
1. Jak przebiegata wspotpraca w waszej grupie?

[ bardzo dobrze L] dobrze [ $rednio [ trudno byto wspotpracowaé

Ololnoksz_ta‘icuch

.




2. Co pomoglo wam si¢ porozumiec¢?

3. Jak rozwigzywaliscie spory Iub roznice

ETAP 3 - TEST I REFLEKSJA (krytyczne myslenie)
1. Czy wasz most spehnit zadanie (utrzymat cigzar)?
O tak [ czesciowo [ nie

2. Co zadzialalo dobrze w waszej konstruke;ji?

ETAP 4 - PODSUMOWANIE (refleksja osobista)

Dokonfcz zdania:

1. Najbardziej zaskoczyto mnie, zZe ...
2 W naszej grupie najlepiej wyszto nam ...
1 Nauczytem/am si¢ dzi$, ze wspélpraca to ...

2. Kompetencjg 4K, ktora najbardziej rozwingtem/am dzis, byta:

0 Kreatywnos¢ L Krytyczne myslenie [ Komunikacja [ Kooperacja

zdan?



3.2. Scenariusz lekcji historii dla uczniow LO

Temat: Napoleon Bonaparte — bohater czy tyran?

Czas trwania: 45-90 minut (max. na 2 jednostki lekcyjne)

1 lekcja: przygotowanie kontekstu pod debatg.

ZPE : https://zpe.gov.pl/a/tyran-albo-geniusz-imperium-napoleona/D85X Vel2x

2 lekcja: debata oxfordzka na temat: Napoleon Bonaparte — bohater czy tyran?

L. Cele lekcji

Uczen potrafi:

Przedstawi¢ najwazniejsze wydarzenia z zycia i dziatalno$ci Napoleona Bonaparte.
Zidentyfikowaé pozytywne i negatywne skutki jego rzadow w Europie.
Pracowac w grupie i prowadzi¢ debatg zgodnie z zasadami kultury dyskusji.

Wyglasza¢ logiczne argumenty i kontrargumenty, uzasadniajgc swoje stanowisko.

II. Metody pracy

Debata oksfordzka
Praca w grupach
Burza mézgéw

Analiza zrodet historycznych

II. Srodki dydaktyczne

Fragmenty zrodet historycznych (kodeks Napoleona, wybrane teksty zrodlowe)
Mapa Europy z czas6w wojen napoleonskich
Kartki do notowania argumentow

Tablica / rzutnik

IV. Przebieg lekcji

1. Wprowadzenie (40 minut) — 1 lekcja

Nauczyciel przedstawia temat lekcji: ,, Napoleon Bonaparte — bohater czy tyran?”
ZPE : https://zpe.gov.pl/a/tyran-albo-geniusz-imperium-napoleona/D85X Vel 2x

Krétkie przypomnienie kontekstu historycznego: rewolucja francuska, dojscie
Napoleona do wtadzy, wojny napoleonskie, Kodeks Napoleona.

Teksty zrodlowe:
file:///C:/Users/Dom/Downloads/Kodeksy prawne - Kodeks Napoleona.pdf




Wybrane teksty zrodlowe

Tekst 1 ,,Jestescie na wulkanie. Republika nie ma juz rzadu; dyrektoriat zostat
rozwigzany, frakcje si¢ miotaja. Nadszedt czas decyzji. Wezwali§cie mnie i moich
towarzyszy broni, zebySmy wsparli wasza madros¢, ale czas jest cenny. Musimy
zdecydowa¢. Wiem, ze mowimy o Cezarze, o Cromwellu, jakby obecng chwilg mozna
byto poréwnac do wydarzen z przesztosci. Ale tak nie jest, a ja pragng jedynie
bezpieczenstwa Republiki i chcg wspiera¢ decyzje, jakie zamierzacie podjac”

Tekst 2 ,,Zohierze, bedac na wygnaniu na wyspie Elba ustyszalem wasze wolanie.
Przybylem wbrew wszelkim przeszkodom i niebezpieczenstwom. Wasz generat,
powotany na tron przez lud, wraca do was. Przytaczcie si¢ do niego!”

Tekst 3 ,, Artykutl XV Prowincje, ktorych zrzekt si¢ Jego Krolewska Mos¢ Krol Prus
znajda si¢ w posiadaniu z wszelkim prawem wlasnos$ci i suwerennos$ci Jego
Kroélewskiej Mosci Krola Saksonii pod nazwa Ksiestwa Warszawskiego, rzadzacego
si¢ konstytucjami, ktore zapewniajac wolnosci i przywileje dla mieszkancow
rzeczonego Ksiestwa, ze spokojem beda zasiegaty rady panstw sgsiednich.

Tekst 4 ,,Opusciwszy miasto mieszkancy skryli si¢ , a za nimi szta pokornie armia
Kutuzowa. Wieczorem zas tego dnia wybucht pozar, wywotany przez kryminalistow
wypuszczonych z wigzienia przez gubernatora miasta. Na dodatek zaktywizowaly si¢
grupy chtopskie i partyzanckie. Napoleon bedgc w trudnej sytuacji probowat przez
generala-majora Tulomina zawrze¢ pokoj z carem Aleksandrem, jednak nie doczekat
si¢ odpowiedzi”

Tekst 5 ,,A byto to wielkie starcie zbrojne, do ktorego doszto 18 czerwca 1815 roku i
bylo ostatnig bitwa Napoleona Bonaparte. Byly cesarz Francuzéw powrdcit
niespodziewanie z wygnania na Elbie i objal rzady na okres 100 dni. W kroétkim czasie
zebral ponad 100-tysigczng armig, z ktora ruszyt w kierunku Brukseli, gdzie staty
nierozwigzane jeszcze armie koalicji: angielska Wellingtona i pruska Bliichera..
Zwycigska poczatkowo bitwa po nadejsciu armii Bliichera przemienita si¢ w kleske, a
armia francuska przestata istnie¢. Napoleon musiat ponownie abdykowa¢ w dniu 22
czerwca.”

Tekst 6 ,, Bitwa ta zwana "bitwg narodow", byta najwickszym starciem wojen
napoleonskich i najwickszg kleskg Napoleona, wigkszg nawet od symbolicznej kleski
pod Waterloo .Stoczono ja w dniach 16-19 pazdziernika 1813 r ,a przez cztery dni
walczyto w niej az 16 narodow.To wlasnie tam przesgdzony zostat nie tylko los "boga
wojny", lecz tez catego kontynentu europejskiego na caty wiek. Tam tez nastapit
prawdziwy koniec Ksigstwa Warszawskiego. Przysztos¢ Polski wyszla z rak
Napoleona i przeszta w rece cara Aleksandra I 1 jego sojusznikow z Austrii 1 Prus.
Bitwa miata tragiczne skutki dla Polakow. Zabitych i rannych zostato ok. 7 tys. Do
niewoli dostato si¢ ok. 3 tys. Ksigze Jozef Poniatowski, mianowany w czasie jej
trwania przez Napoleona marszatkiem Francji, utongt w Elsterze, wczesniej
kilkakrotnie ranny. Z piechoty ocalato tak niewielu, ze z niedobitkéw utworzono




p6zniej tylko pulk pieszy.”

Tekst 7 ,, Przebywajac tam Napoleon, otoczony byt niewielkg grupka przyjaciot, zajat
si¢ dyktowaniem swych wspomnien i krytyka tych, ktérzy go tam uwigzili. Bez jego
udziatu doszto do zawigzania kilku spiskow, ktorych celem byto uwolnienie cesarza,
w tym jeden w Brazylii i kolejny w Teksasie, gdzie osiedlito si¢ kilkuset weteranow
Wielkiej Armii marzacych o wskrzeszeniu napoleonskiego imperium w Ameryce .
Sposob traktowania Napoleona przez Brytyjczykow jest do dzi$ sprawg dyskusyjng. Z
catg pewnoscig Longwood House gdzie mieszkat byt fatalnie zbudowany, okolica byta
wilgotna, wietrzna i — generalnie rzecz biorgc — niezdrowa. Podejrzliwe, pozbawione
taktu i czgsto drobnostkowe zachowanie gubernatora wyspy tylko pogarszato i tak
trudng sytuacje. Z drugiej strony najblizsze otoczenie Napoleona nigdy nie
zaakceptowato legalnosSci jego uwiczienia, w zwigzku z czym wyolbrzymialo nawet
najdrobniejsze potknigcia Anglikow”

Tekst 8 ,, Ta polityka Francji wobec Wysp Brytyjskich bylg niezwykle dokuczliwa dla
Anglikow . Miata spowodowac poniesienie strat ekonomicznych przez Wielka
Brytanie poprzez odciecie jej od rynkoéw zbytu i dostaw surowcow. Napoleon liczyt,
ze zkamie to gospodarke angielska i sktoni Brytyjczykow do ustgpstw. Taka polityka
byla jednak negatywna takze dla gospodarek panstw europejskich, wiec nie do konca
byla przestrzegana”.

2. Podziat na grupy (5 min) — 2 lekcja
e Uczniowie zostaja podzieleni na dwie grupy:
o Pro-Napoleon — bedg broni¢ tezy: Napoleon byt bohaterem i wizjonerem.
o Anty-Napoleon — beda broni¢ tezy: Napoleon byt tyranem i grabiezcqg Europy.

e Trzecia, mniejsza grupa uczniow moze peti¢ funkcje jury / obserwatorow, ktorzy
ocenig argumentacje.

3. Przygotowanie do debaty (10-15 min)
e Grupy analizujg przydzielone materiaty zrodtowe i1 opracowuja:
o 3—4 glowne argumenty
o Mozliwe kontrargumenty
e Nauczyciel wspiera uczniow, podsuwa zrodta, pomaga w formutowaniu argumentow.
4. Debata wtasciwa (20-30 min)
Zalecany format debaty oksfordzkie;j:

1. Otwarcie debaty przez nauczyciela — moderatora

2. Przemowienia otwierajgce obu stron (2 minuty na strong)




3. Gloéwna czesé debaty:

o Naprzemienne wypowiedzi (1-2 minuty), wymiana argumentow i
kontrargumentow

4. Pytania z sali — obserwatorzy lub publiczno$¢ zadajg pytania stronom
5. Przemoéwienia koncowe (1 minuta kazda strona)
5. Podsumowanie i refleksja (10-15 min)

e Jury (lub klasa) glosuje: ktora strona przedstawita bardziej przekonujaca
argumentacje?

e Nauczyciel podsumowuje debate:
o Jakie pozytywne i negatywne cechy miat Napoleon?
o Jakie skutki miata jego dziatalnos¢ dla Europy?
o Krotkie refleksje uczniow: czy zmienitem zdanie podczas debaty?
V. Przyktadowe argumenty
Napoleon — bohater:
o Ustabilizowat Francj¢ po rewolucji.
o  Wprowadzit Kodeks Napoleona — nowoczesne prawo.
e Promowatl awans spoleczny przez zastugi.
e Wzmacniat instytucje panstwowe i edukacje.
Napoleon — tyran:
o Obalit republike i ogtosit si¢ cesarzem.
o Prowadzil wojny zaborcze, zniszczyt wiele panstw.
o Cenzurowat prase¢ i ograniczal wolnosci.
e Stosowal przymusowy pobor do wojska i wykorzystywal podbite narody.
VI. Zadanie domowe (opcjonalne)

Napisz krotka rozprawke (150-200 stow):
,,Czy Napoleon Bonaparte zastluguje na miano wielkiego przywodcy?”” — uzasadnij swoje
stanowisko.

Ogolnoksztalcuch

m.,Arml Kra owej‘




3.3 Scenariusz zaje¢ dla klasy 1 szkoly podstawowej z wykorzystaniem kompetencji 4C’s

Jesien w lesie — odkrywamy barwy, dzwiegki i tajemnice przyrody
Cele lekcji:
Uczen:

rozpoznaje oznaki jesieni w lesie,

wspolpracuje w grupie przy tworzeniu wspolnej pracy,

potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat swoich obserwacji i pomystow,

rozwija kreatywnos$¢, umiejetnos¢ komunikacji i krytycznego myslenia.

zna wybrane zwierzeta i rosliny lesne,

wykorzystuje wyobraznig¢ i kreatywno$¢ do tworzenia wspolnej pracy plastyczne;,
¢wiczy uwaznos$¢ 1 logiczne myslenie poprzez zabawe edukacyjna.

Kompetencje kluczowe:

» Kreatywno$¢ — tworzenie wlasnych pomystow i prac plastycznych,
» Krytyczne myslenie — analiza zjawisk przyrodniczych jesieni,

» Komunikacja — dzielenie si¢ spostrzezeniami i pomystami,

» Wspolpraca — praca w matych grupach nad wspdélnym projektem.

Materialy i pomoce dydaktyczne: nagranie dzwickdw lasu, tablica, mazaki, arkusze papieru
A2, kredki, klej, nozyczki, naturalne materiaty (licie, patyczki, szyszki),

PRZEBIEG LEKCJI
1) Cze$é wstepna
Cel: Wprowadzenie w temat i aktywizacja uczniow.

e Nauczyciel wlacza krotka Sciezke dzwickowa z odglosami lasu jesienig ( szelest lidci,
$piew ptakow, wiatr). Uczniowie zamykajg oczy, oddychaja powoli (elementy
maidfullness). Nauczyciel zada zadaje pytania: Co styszeliscie? Jak myslicie, gdzie
mogliby$my si¢ znajdowac? Co widzieli§cie w wyobrazni? Jakie kolory ma jesienny
las?

Kompetencje:
Komunikacja,
Krytyczne myslenie




e Shuchanie aktywne- Antonio Vivaldi musical tracing map. Uczniowie stajg si¢
wrazliwi na zmiany melodii, dynamiki, rytm. L.aczenie stuchania z ruchem i obrazem.

Kompetencje:
Krytyczne myslenie
Komunikacja

2) Czes¢ glowna

e Burza mozgéw ,,Co si¢ dzieje w lesie jesienig?”
Uczniowie wymieniaja swoje skojarzenia z jesiennym lasem (np. licie spadaja, zwierzeta
szykuja si¢ do zimy, grzyby, zapachy, kolory).

Kompetencje:
Krytyczne myslenie,
Komunikacja

e Dzieci badajg ,,dary lasu” (szyszki, liscie, kasztany, kawalki kory, zotedzie, gatgzki
drzew iglastych) przy pomocy zmystow dotyku, wechu, wzroku i stuchu.

Kompetencje:
Kreatywno$¢
Krytyczne myslenie
Komunikacja
Wspotpraca

e Praca w grupach — , Jesienny las z wyobrazni”
Cel: Wspolne tworzenie pracy plastycznej

Przebieg: Nauczyciel dzieli klas¢ na 6-osobowe grupy. Kazda grupa dostaje duzy arkusz
papieru , kredki, nozyczki, klej i zestaw materiatow przyrodniczych (np. suszone liscie,
patyczki, kawatki papieru kolorowego, szyszki).

Zadanie: Stworzcie ,,Jesienny las”, ulézcie historie mieszkajacego tam kreta, ktora pozniej
opowiecie pozostatym grupom.

Dzieci planujg wspolnie, co narysujg, kto co wykona (liscie, drzewa, zwierzeta). Po 10
minutach nauczyciel przerywa na krotkg ,,.burze mini-pomystow” — grupy wymieniajg si¢
jednym pomystem z inng grupa, np. co mozna doda¢, zeby las byl jeszcze ciekawszy. Dzieci
koncza prace, wprowadzajac nowy pomyst od kolegow.

Kompetencje:
Kreatywnose,
Wspotpraca,




Krytyczne myslenie,
Komunikacja

e Prezentacja i rozmowa

Kazda grupa prezentuje swoja prace, opisujac, czym si¢ inspirowala i dlaczego wybrata
wlasnie taki ,,jesienny las”. Pozostali uczniowie moga zadawac pytania.
Nauczyciel podkresla, jak dobrze uczniowie wspotpracowali i jak roznorodne byly pomysty.

Kompetencje:
Komunikacja,
Krytyczne myslenie
Wspotpraca
Kreatywno$¢

3)Podsumowanie lekcji
Zabawa ,Jesienny mikrofon”

Nauczyciel przekazuje dzieciom symboliczny mikrofon

Kazde dziecko konczy zdanie:
,,Jesien w lesie to dla mnie...”
,,Dzisiaj nauczytem sig, ze...”
,Najbardziej podobato mi sig, ze...”

Kompetencje:
Komunikacja,
Krytyczne myslenie,
Kreatywno$¢

Ewaluacja:
Obserwacja pracy grupowej (czy wszyscy si¢ angazuja, wspotpracujg, komunikujg).
Krotkie refleksje dzieci na koniec lekcji.

Ocena procesu, nie efektu — pochwata za pomystowos¢ i wspoétdziatanie.

Efekt koncowy:

Dzieci rozwijaja postawy wspotpracy i komunikacji, mysla tworczo, uczg si¢ analizowac
zjawiska przyrodnicze oraz wyraza¢ swoje pomysty w formie plastycznej i stownej




3.4 Scenariusz zaje¢ dla klasy 3 szkoly podstawowej rozwijajacych Kompetencje 4K

TYTUL BLOKU: Spotkanie z lekturg ,,Rany Julek! O tym, jak Julian Tuwim zostat poetg”
Agnieszki Fraczek

TEMAT DNIA : Julek i jego zainteresowania

TEMATYKA ZAJEC: Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie kluczowe : Dlaczego ludzie majq
hobby? Rozmowa na temat pasji i zainteresowan mtodego Juliana Tuwima. Wyjasnienie
pojecia bzik. Wspolne wykonywanie notatki na temat Juliana Tuwima w postaci mapy mysli.

Cele lekcji: Rozbudzenie aktywno$ci poznawczej uczniow, rozwijanie zainteresowan
czytelniczych, przyrodniczych i plastycznych, rozwijanie umiejetnos$ci czytania i pisania,
uczenie sie wspolpracy.

Uczen:

e rozumie tre§¢ wystuchanej lektury,

e rozwija umiejetno$¢ komunikacji, potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat zainteresowan
Juliana Tuwima, wspotpracuje w grupie przy wyszukiwaniu odpowiednich fragmentow
lektury,

e rozwija kreatywnos¢, potrafi przedstawi¢ swoje hobby za pomocg nasion fasoli, potrafi
napisa¢ par¢ zdan o swoim podobienstwie do Julka,

e rozwija umiejetno$¢ krytycznego myslenia, analizuje tre$¢ piosenki, tres¢ lektury,

e wspolpracuje w zespole klasowym przy tworzeniu mapy mysli,

e ¢wiczy uwaznosC i logiczne myslenie poprzez zabawe edukacyjna,

Kompetencje kluczowe :

» Kreatywno$¢ — tworzenie i wyrazanie wlasnych pomystow,

» Krytyczne myslenie — analiza informacji, wskazywanie prawdy i fatszu, korzystanie z
wiarygodnych zrédet informacji,

» Komunikacja — dzielenie si¢ spostrzezeniami i pomystami,

» Kooperacja — praca nad wspolnym projektem,

Materialy i pomoce dydaktyczne : nagranie piosenki ,,Domowa piosenka” Ewy
Chotomskiej, pojemnik z fasolg, tekst krotkiego opowiadania o Julku, egzemplarze lektury
»Rany Julek ! O tym jak Julian Tuwim zostal poety”, karteczki - zaktadki, tekst wiersza
»DzZoncio”, patyczki laryngologiczne z nazwami bzikow Julka, arkusz szarego papieru,
kolorowe pisaki, prezentacja multimedialna o Leonardo da Vinci, kostka do gry,

PRZEBIEG ZAJEC

1. Cze¢s$¢ wstepna :




e (Odtwarzanie przez nauczyciela nagrania ,,Domowej piosenki” Ewy Chotomskiej w
wykonaniu zespotu ,,Fasolki”. Postawienie uczniom pytania: Jakiego bzika ma chtopiec
W piosence i co ma on wspolnego z Julianem Tuwimem oraz z jego bzikami? ( chtopiec
z piosenki i Julian Tuwim byli wtascicielami i opiekunami psow ), wspolne §piewanie
piosenki polaczone z zabawa ruchowa, nasladowanie czynnos$ci spacerowania i zabawy
Z psem.

Kompetencje: Komunikacja, Krytyczne myslenie, Kreatywnosé

2. Cze$¢ glowna :

e Proba odpowiedzi na pytanie : Czy kaZdy ma jakiegos bzika ? Dlaczego ludzie majg
hobby ? Wyjasnienie przez ucznidow, z pomoca nauczyciela, pojecia bzik ( hobby,
zainteresowanie, co$ co bardzo lubimy robi¢, cos, czym si¢ nadmiernie interesujemy,
co zajmuje nam bardzo duzo czasu, co powoduje, ze niec mozemy mysle¢ o czyms$
innym).

e Przedstawienie za pomoca nasion fasoli obrazu wlasnego hobby. Krotkie
zaprezentowanie swojej pracy kolegom i kolezankom.

e Zabawa na popraw¢ koncentracji uwagi ,,Klasnij na slowo” . Czytanie przez
nauczyciela tekstu wiersza Juliana Tuwima ,,Dzoncio”, uwazne shuchanie przez dzieci
i klasniecie w dlonie na imig¢ psa.

e Praca w grupach ( 3 - 4 osobowych ) nad bzikami Julka. Podziat klasy na grupy
tematyczne poprzez losowanie przez dzieci patyczkéw z nazwami bzikéw Julka :

Bzik zoologiczny,
Bzik chemiczny,
Bzik konstrukcyjny,
Bzik kolekcjonerski,
Bzik lingwistyczny,

kW=

Wyszukiwanie w tekscie lektury fragmentéw nawigzujacych do wylosowanego przez
dang grupe¢ hobby Julka, zaznaczanie karteczkami odpowiednich miejsc w ksigzce.
Zaprezentowanie efektow pracy przez przedstawicieli kazdej grupy poprzez odczytanie
kilku zdan.

e Praca indywidualna — napisanic w zeszycie do j. polskiego w kilkuzdaniowej
odpowiedzi na pytanie : Czy jestem podobny/podobna do Julka ? ( w odniesieniu do
zainteresowan ) Wzbogacenie zdan ilustracjg wedhug wlasnego pomystu. Odczytanie
prac przez ch¢tne dzieci.

— 7 ,.E s,m
n...f.f. Ogolno.kszﬁ
——




Praca zespotowa polegajaca na wykonaniu notatki o Julianie Tuwimie w postaci mapy
mysli.

Przygotowanie przez nauczyciela duzego arkusza szarego papieru z napisem Julian
Tuwim w centralnym punkcie. Uzupehianie przez dzieci mapy mysli poprzez
wpisywanie kolorowymi pisakami najwazniejszych informacji zwigzanych

z zyciem, zabawami i zainteresowaniami poety.

Kompetencje: Kreatywnos¢, Krytyczne myslenie, Komunikacja, Kooperacja

3. Podsumowanie zaje¢ :

Krétka prezentacja multimedialna postaci i gldéwnych dziel Leonarda da Vinci,
cztowieka epoki renesansu, ktory w swoim zyciu odznaczal si¢ wielka ciekawoscig
$wiata 1 roznorodnymi zainteresowaniami.

Wypowiadanie si¢ przez dzieci na temat Juliana Tuwima, bohatera przeczytanej i
omoéwionej w klasie lektury, w formie uzupehliania niedokonczonego zdania.
Losowanie przez kazde dziecko numeru pytania za pomoca kostki do gry :

Podobato mi si¢ u Julka to, ze ......

Roz$mieszyto mnie to, gdy Julek ......
Dowiedziatem/dowiedzialam si¢, ze Julian Tuwim ......
Julek pokazat mi.....

Julian Tuwim odznaczat si¢ ......

Uwazam, ze Julek ......

Sk =

Kompetencje: Komunikacja, Krytyczne myslenie, Kreatywno$é

4. Zakonczenie zaje¢ : podzigkowanie przez nauczyciela uczniom za
zaangazowanie podczas zajeé, za aktywnos¢ 1 wspotprace, ktorej widocznym
efektem jest mapa mysli prezentujaca Juliana Tuwima.
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